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cc) Erlöschen des Widerrufsrechts . . . . . . . . . . . . . . . . 113

c) Widerrufsbelehrung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 115
II. Wirksamkeit des Vertrages . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118

1. Die Verträge mit Minderjährigen . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118
a) Unentgeltliche Angebote . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120

aa) Zivilrechtliche Regelungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120
bb) Urheberrechtliche Regelungen . . . . . . . . . . . . . . . . 121
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